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Haypocos juegosque te atrapanalmomento.El de
hoyesunadeesas rara avis que reúnen sencillez y
diversióndesde el primerminutodepartida.

Se juega conunabarajade cartas sin comodines.
Puedenparticipar entredos (aunquegana con tres
omás) y cincopersonas.

Se repartennueve cartas a cada jugador: tres se
dejanboca abajo en lamesa, y otras tres boca

arriba, de formaque laspuedanver todos, y tres
en lasmanosde cada jugadorde formaque sólo él
las puedaver.El restode las cartas sedeja enun
montónpara ir robando.

Antesde iniciar la partida los jugadorespueden
cambiar cartas de las que tienenen lamanocon las
que tienenboca arriba.

Las cartas seusanpor suvalornumérico, sin tener
encuenta el palo.Haydos cartas especiales: el
dos esuncomodíny sepuede tirar siempreque
sequiera.El siguiente jugador tendráque superar
el dos.El diez esuncomodínespecial: despuésde
tirarlo, se retirande lapartida todas las cartas que
hayenel centro.

Quienempieza tirauna cartade las que tiene en
lamano.El siguiente jugadordeberá tirar unaque

tengaunnúmero igual o superior a la queestá en la
mesa. Si tienevarias cartas delmismonúmero, las
puede tirar todas juntas (por ejemplo tres 5).

Si no se tieneningunapara tirar, se robauna carta
delmontón. Si esta carta iguala o supera laúltima
queestá en lamesapasa el turnoal siguiente
jugador. Si no, se quedará con todas las cartas del
centrode lamesa, pasará el turnoyel siguiente
jugador tiraráunanueva carta.

Cuandoencimade lamesahay seguidas las cuatro
cartas delmismonúmero (por ejemplo los cuatro
seis) se retirandel juegoy sepuedevolver a tirar
según la carta visibledelmontóndel centro.

Enelmomentoqueun
jugador sequeda sin
cartas en lasmanos ju-
gará con las tres cartas
que tieneboca arriba
(de formaque todo
elmundo sabráqué
cartas tiene). Si en esta
fasedonde se juega con
las cartas boca arriba
alguiennopuede tirar,
giraráuna cartadel
montón, y si no supera
la queestá enel centro,
sequedará con todas las

cartas (y cuando le toqueel turnodenuevovolverá
a jugar con las cartas de lamano).

Cuandoun jugador yano tiene cartas en lamano
ni boca arriba, usará las que tieneboca abajo.En
su turnoescogerá al azar, sinmirarlas, unade las
tres cartas. Si no supera la quehayenel centro, se
quedará toda lapila (y volverá a jugar con las que
tiene en lamano).

Ganael primer jugadorque sequeda sin cartas. La
partida continúahasta que sóloquedauno, que se
asignaráuna I. Se jueganvarias rondas. Si alguien
vuelve aperder tendráunaD, y así hasta queun
jugadorobtenga lapalabra IDIOTAysea coronado
comoel perdedor.

Pruébenlo.Yaveránqueaunque seanombradoel
más idiotade lamesa acabará conuna sonrisa en
los labios.s
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