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Haceunas semanas leshablédeDavidParlett, espe-
cialistaycreadorde juegos.Haescritovarios libros
yenciclopediasdedicadosa los juegosdecartasya
suhistoria.Entre susobrashayunaa laque tengo
unadevociónespecial. Se tratadeAnarquíayotros
juegos socialesde cartas, editadoporZugartohace
unosaños (peroqueaúnsepuedeencontrar).

Enel libropresentaunaseriede juegosdecartasde
su invenciónyexplica la cocinadecadauno,dando
pistasde suorigen,devariantesydeestrategias

ganadoras.Con todaesta informacióndescubrimos
la técnicaqueusaenelprocesocreativo:mezclar
mecanismose ideasde juegoparageneraruna
propuestasnueva.

Abstracesunode los juegosdel repertorio,nacido
deuncruceentre tres ideas:Lamecánicadelnim
(nosé si lo recuerdan, se tratadeun juegodondese
van tomandocerillas yganaelquecoge laúltima)
con lagradaciónde losnaipesy los juegosdonde
hayque formar secuenciasygrupos.

Preparenunabarajadecartasdepóquer.Preparen
unmazo formadopor24cartas (9, 10, J,Q,KyAde
cadapalo). Mézclenlasy luegocolóquenlas for-
mandounahilerabocaarriba,unaal ladode laotra.

Por turnos, cada jugadorpuede tomaruna,dos, o
tres cartas consecutivasempezandopor laderecha.
Secontinúahastaquesehan tomado todas las car-

tas.Cada jugadormira suscartasy lasordenasegún
númeroypalo. Sepuntúade la siguiente forma:

Secuenciade seis cartas consecutivasdelmismo
palo: 12puntos

Secuenciadecincocartas consecutivasdelmismo
palo: 6puntos

Secuenciadecuatrocartas consecutivasdelmismo
palo:4puntos

Secuenciade tres cartas consecutivasdelmismo
palo: 3puntos

Grupodecuatrocartasdelmismovalor: 8puntos

Grupode tres cartasdelmismovalor: 2puntos

Unacarta sepuedecontarcomopartedeuna
secuenciaydeungrupo.Unavezsehancalculado
lospuntos, semultiplicaporelnúmerodecartas
quehausadoel adversario (deesta formaseobtiene
máspuntuaciónsi sehacogidounnúmerome-
nordecartas).Ganaquienhayaconseguidomás
puntos.

Sihay3 jugadores, seusaunmazode36cartasy
se juegaenel sentidode las agujasdel reloj.A la
puntuaciónconseguida se suma lapuntuacióndel

jugadorde laderecha
multiplicadapor la
cantidaddecartas
quehacogidoelde la
izquierda.

Pueden introducir la
normadeque jugador
puedepasar su turno
(ypermitirquesólo se
puedapasarunparde
vecesa lo largodeuna
partida).

Cuandohayanhecho
unpardepartidas
intentencruzarotras

propuestas: porejemplo, ¿qué juegosaldría conun
tablerodedamas,undadoydos torresdeajedrez?
Sipiensanunrato, obtendránalgún juegoextraño
y despuésdealgunaspruebas lo tendrán“jugable”.
Yamecontarán.s
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