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Hace unas semanas les hablé de David Parlett, espe-
cialistay creador de juegos. Ha escrito varios libros
y enciclopedias dedicados a los juegos de cartasy a
su historia. Entre sus obras hay una a la que tengo
una devocion especial. Se trata de Anarquiay otros
Juegos sociales de cartas, editado por Zugarto hace
unos afios (pero que atin se puede encontrar).

En el libro presenta una serie de juegos de cartas de

su invenciény explica la cocina de cada uno, dando
pistas de su origen, de variantes y de estrategias
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ganadoras. Con toda esta informacion descubrimos
la técnica que usa en el proceso creativo: mezclar
mecanismos e ideas de juego para generar una
propuestas nueva.

Abstrac es uno de los juegos del repertorio, nacido
de un cruce entre tres ideas: La mecdnica del nim
(no sé silo recuerdan, se trata de un juego donde se
van tomando cerillas y gana el que coge la tiltima)
con la gradacion de los naipes y los juegos donde
hay que formar secuencias y grupos.

Preparen una baraja de cartas de poquer. Preparen
un mazo formado por 24 cartas (9,10,J, Q, Ky A de
cada palo). Mézclenlasy luego col6quenlas for-
mando una hilera boca arriba, una al lado de la otra.

Por turnos, cada jugador puede tomar una, dos, o
tres cartas consecutivas empezando por la derecha.
Se continda hasta que se han tomado todas las car-
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tas. Cada jugador mira sus cartas y las ordena segiin
ntmero y palo. Se punttia de la siguiente forma:

Secuencia de seis cartas consecutivas del mismo
palo: 12 puntos

Secuencia de cinco cartas consecutivas del mismo
palo: 6 puntos

Secuencia de cuatro cartas consecutivas del mismo
palo: 4 puntos

Secuencia de tres cartas consecutivas del mismo
palo: 3 puntos

Grupo de cuatro cartas del mismo valor: 8 puntos
Grupo de tres cartas del mismo valor: 2 puntos

Una carta se puede contar como parte de una
secuenciay de un grupo. Una vez se han calculado
los puntos, se multiplica por el niimero de cartas
que ha usado el adversario (de esta forma se obtiene
mds puntuacion si se ha cogido un niimero me-

nor de cartas). Gana quien haya conseguido mas
puntos.

Sihay 3 jugadores, se usa un mazo de 36 cartasy
se juega en el sentido de las agujas del reloj. A la
puntuacién conseguida se suma la puntuacion del

jugador de la derecha
EL PROCESO mult‘iplicada porla

cantidad de cartas
CREATIVO que ha cogido el dela
PARA izquierda.
OBTENER

Pueden introducir la
UNNUEVO norma de que jugador
.I{/I[JEEZ%?_‘EIS{ puede pasar su turno

(y permitir que sélo se
IDEASY pueda pasar un par de
MECANISMOS veces alolargo de una

ida).

DEJUEGOS ™
CONOCIDOS Cuando hayan hecho

un par de partidas

intenten cruzar otras

propuestas: por ejemplo, squé juego saldria con un
tablero de damas, un dado y dos torres de ajedrez?
Si piensan un rato, obtendran algtin juego extrafio
y después de algunas pruebas lo tendran “jugable”.
Yame contaran. m
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