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LuisMuntañola Sanz es un lector de este suple-
mento y de esta sección y lleva años creandoun
juego para su familia durante las fiestas navideñas.
Hace unosmesesme escribió explicándome el
juego “¿Damos una vuelta?”, que se había inventa-
do en laNavidaddel 2006.

Quizá el próximomartes SusMajestades de
Oriente, por un olvido casi imperdonable, no
llevenningún juego a su casa. Pero usted puede

contrarrestar la ausencia lúdica preparandouna
partida de este juego para después de la comida.

Necesita una familia, unas preguntas y un cro-
nómetro. Alguien –usted–deberá preparar las
preguntas y ejercer de director del juego.

En el correo deLuis hay preguntas de todo tipo:
algunas tienen que ver con algo cotidiano (qué
fecha tuvo el primer domingodel pasadomes
de diciembre o cuántas teclas de número tiene
un teléfono), con la cultura (cuántas vocales
tieneBeethoven, qué animal tiene dos jorobas o
cuántas caras tiene un cubo) o con cualquier otro
tema (nombres de programas de televisión, decir
qué logotipo tiene unamarca ohacer un cálculo
complejo).

Después de los postres, saque el cronómetro y

las preguntas y establezca un ordende juego. El
primer jugador es la cabeza de la ronda. Se pone
el cronómetro enmarcha y el director del juego
lanza la primera pregunta al jugador cabeza. Si
acierta, se hace la siguiente pregunta al segundo
jugador y así hasta que se ha dadouna vuelta
entera. La vuelta se acaba haciendounanueva
pregunta al jugador cabeza, entonces se anota el
tiempo transcurrido endar la vuelta y se asigna
esta puntuación al cabeza de la ronda.Después se
continúa, y el cabeza es el siguiente jugador.

Pero si alguien falla su pregunta, el cabeza de la
ronda pierde, no sumaningúnpunto y la ron-
da pasa al siguiente jugador. Gana la partida el

jugador que, cuando
era cabeza de ronda, ha
sumadomenos tiempo
de rotación.

Viendo el juego creo
que en la familia de
Luis sonmuybuena
gente. Yame imagino
a alguien retardando
mucho la respuesta o
fallando a propósito
para que el cabeza no
pueda ganar. Así que,
con su permiso, añado
unanueva norma: si

después de cinco segundos alguien noha dado
la respuesta o ha contestado incorrectamente, el
cabeza puede “rescatar la pregunta” dandouna
respuesta correcta.

También pueden jugar por equipos de cuatro o
cincomiembros cada uno. Así puedenfichar “al
listillo” de la familia para su equipo sobornándolo
con turrónde chocolate o copas de cava.

También puedendar tarjetas para que cada
jugador escriba sus preguntas. Así ahorrarán el
tiempodepensarlas y harán el juego amedida de
los participantes.

Yame contarán si han jugado o si han inventado
nuevas normas. Les doy un año, a ver si para en-
tonces podemos explicar otro juego de un lector.s
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