JUEGOS INFANTILES DE EXTREMADURA

TRUJILLO (CACERES)

Maneras de elegir madre.--Cada palabra toca a una
nifia de las colocadas en fila, y a quien toque la dltima

esla que hard de madre, de jefe o lo que sea en el juego
que se elija.

TURRON, BOTELLA

Un gato se tir6 a un pozo.
por medio de una espetera.
creyendo que era tocino
y era una chocolatera.
Turrén, botella, quiquiricon y afuera

UNA NARANJITA

Una naranjita se pasea por la mesa
a comedor.
No me des con € cuchillo,
que me da mucho dolor.
----Santa |sabel. siéntate aqui,
en este sof&
reNo, que va a venir papa
y me va a pegar.
-Papa no esta aqui,
que estaen el Jerez
tomando una copa
de Jerusal én.

UNI, DONI

U_ni, _doni, treni, con cuareni, ‘cinco reuni.
numinaria, troque, maroque y chi.

UNA CADETA

Una cadeta, pindimpin, da, pi. da pi, duse.
Una cadeta, pindimpin, da. pi. da pi, duse. tabla
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DETRAS DE UNA MATA

Detras de una mata habia dos conejos.
el uno era blanco, el otro era negro;
por mucho que corri no los alcancé,
los tiré un tiro y los maté;
pajarito, ito. ito. ¢dénde vas ti tan bonito?
A la era verdadera, pin, pan, fuera.

UN, DON, DIN

Un. don, din, de la poli, poli carpa.
un cafibn que no llega nunca a Francia.
Nifia, ven aqui: yo no quiero ir.
un. don, din.

ZURRON, ZURRON

Zurrén, zurréon de la buta butera.
requiquiricon, y fuera.

UN GATO

Un gato cay6 en un pozo,
las tripas sonaron gua.
arre. moto. peti. coto,
arre. moto, peti. ca

ANTON. ANTON

Antén, Antén, Antén Pirulero,
cada cual, cada cual. atienda a su juego,
y el que no lo atienda, pagara una prenda.

Esto es lo que se canta, sentadas las nifias formando
un semicirculo o casi corro, como si lo quieren hacer
en fila.

Hay una que hace de madre, y ésta da a cada una
un oficio; por ejemplo, modista. Imitan las nifias el co-
ser de las modistas, y mientras, la madre les va ha-
ciendo muecas y burlas con los dedos en las narices;
pero si la madre quiere cambiar, y en vez de las mue-
cas, hacer la mimica del oficio, inmediatamente los ni-
flos 0 nifias han de hacer lo que ella hacia antes, y todo
ello con gran presteza y rapidez, procurando no perder
detalle de cuando la madre cambia de oficio a muecas o
viceversa, porque el que se equivoca pierde y ha de en-
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tregar una prenda, para dar a cada una el castigo que
le corresponda.

Una vez pagadas las prendas, la madre da el casti-
go correspondiente a cada una, y si una no cumple €l
castigo, la madre se queda con la prenda v vuelve a
empezar €l juego.

EL MILANO
Un nifio o nifia hace de milano, y otro hace de madre. Cantan:

Vamos a la huerta
del tontorongil,
veremos a milano
comiendo pan y pergjil,
gilgilgil, gil.

Al decir esto, la madre llama a la Gltima nifia de la
fila, diciendo:

--Mariquita de atras, ve a ver lo que estd haciendo
el milano.

El milano hace como que estd echando sopas y Ma-
riquita llega y dice a la madre: "Esta echando sopas".

Vuelve a decirle la madre: "Mariquita de atras, vé
a ver 1o que esta haciendo el milano".

Mariquita llega y dice: "Esta cerrando la puerta”;
otra vez, que estd bajando las escaleras, y, por ultimo.
que "esta viniendo por la calle y me ha dado un susto".

Llega entonces el milano a grupo y dice: "Por aqui
el aceite y por ahi el vinagre".

La madre le contesta: "Por aqui € vinagre y por
ahi e aceite". Lo veremos.

Entonces el milano agarra a uno del corro o lila v
se lo lleva, y poco a poco va llevandose a todos, hasta
que no queda ninguno, y termina el juego.

ESTANDO EL SENOR DON GATO

Estando el sefior don Gato

sentadito en su tejado

le ha venido una noticia

que si quiere ser casado

con una gatita blanca,
sobrina de un gato pardo.

El gato, por ir a veda.

se ha caido de un tejado,

se ha roto siete costillas,

e espinazo y el rabo.
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Ya le llevan a enterrar

por la cale del mercado;

al olor de las sardinas

el gato ha resucitado.

Por eso dicen las gentes:

siete vidas tiene un gato.
Miririmiau. miau.

PASI MISI, PASI MISA

Dos nifios, cogidos (le la mano v de frente, hacen de
jefes. Por el circulo que forman cogidos de las manos
y éstas extendidas, van pasando los demas nifos, cogi-
dos unos a otros, y cantando con muasica muy vulgar:

Pasi misi, pasi misa
por la puerta de Alcald,
el de alante corre mucho
y € de atrds se quedara.

Los nifios que hacen de jefes se nombran en secreto
.cada uno; por ejemplo: uno, Cuchara de oro, y otro,
Cuchara de plata. Van pasando los nifios, y al pasar el
Gltimo le sujetan y le preguntan que a quién quiere, a
Cuchara de oro o a Cuchara de plata, y el nifio, igno-
rante de como se llama cada uno de ,ellos, dice el que
le parece, pasando al lado del nifio cuyo nombre pre-
firio, y se sigue asi hasta que llegue al ultimo nifio de
todos, que haya quedado sujeto y que ya no haya mas
que vayan pasando.

Terminado esto y formado dos bandos, uno de cada
jefe, se colocan los nifios agarrados de la mano cada
uno y sucesivamente al lado de su jefe y empiezan a ti-
rar, cada uno por un lado opuesto, para ver quién tie-
ne mas fuerzas y se lleva los del bando contrario. Se
toma como punto el arrastrar a uno o varios fuera de
la linea que sirve como medianera a los dos jefes. Los
que vayan pasando de esa linea pasan a engrosar el
bando que le vencié, hasta que ya no quede ninguno en
el dltimo bando, ganando el contrario y terminando el
juego.



MARCIANO CURIEL MERCHAN

GARGANTA LA OLLA (CACERES)

PIN-PIN

"Pin-pin, zarramacatin, la meta, la rueca, la tuturu-
leta, caballo correr, esconde esa mano que te la voy a
comer." Se va diciendo esto sobre las manos de un nifio
pequeiiito, y al decir "esconde esa mano que te la voy a
comer”, el nifio esconde la mano correspondiente.

Pueden ser varios nifios los que jueguen. Después
de haber escondido la mano el primero, se empieza otra
vez el pin-pin, hasta que otro nifio, otro v todos, hayan
escondido sus manitas. Cuando estan todas escondidas
dice:

--Saca, saca esa manita.

--No quiero, que me la va a comer la gatita---con-
testa el nifio.

Se repite :

--Saca, saca esa manaza.

Y contesta:

--No quiero, que me la va a comer la gataza.

--Sacala, que tengo pan y queso en el arca--se vuel-
ve a repetir.

Ya las sacan, y se va diciendo sobre las manos:

--Pan blanco, pan negro; esto "pal" tiro, esto "pal"
perro. A la buenaventura, si Dios te la da, si te pica la
mosca, réascatela.

Se les rasca las manos haciéndoles muchas cos-
quillas.

DE CODIN, DE CODAN

Dando con el codo y la mano sobre la espalda de
tino se va diciendo:

--De codin, de codan,
de la vera, vera van.
Tia Marica, en la cocina,
¢cuadntos dedos tienes encima?

-Tantos- dice.
-Si hubieras dicho-los que fuesen-no mintieras,
de palitos que te dieran, de codin, de codan etc., etc.
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MADRORNERA (CACERES)

A LA UNA NACI YO

A la una naci yo.

las dos me bautizaron.
las tres me confirmaron.
las cuatro me eché novia,
las cinco entré en quintas,
las seis fui soldado.

las siete me casaron.

las ocho me mataron.
las nueve me enterraron,
las diez, espolique inglés
echar a correr.

<o oo D

EL OFICIALITO MUDO
Salto.

--¢Me diras qué oficio tienes? (Se dice oficio: carpin-
tero, zapatero, sastre, médico, etc.) Los carpinteros-.si
se eligio éste-tienen sierra, cepillo, barreno, escoplo,
etcétera, etc., hasta decir el instrumento o herramienta
que se eligi6 como pecado, y que se dijo antes a uno
que hace de confesor. Quien diga la herramienta--pe-
cado--se pone de burro, y vuelta a empezar, volviendo
de nuevo a elegir confesor y pecado, o sea, herramienta.

Vuelven a saltar diciendo lo mismo.

--¢Me diras qué oficio tienes?

Ejemplo : carpintero.

Los carpinteros tienen cepillos; los carpinteros tie-
nen sierras, etc., €tc.

ENTERA

Para buscar la mano, se tira a una raya, y el dltimo
hace de burro, poniéndose en una linea, que los nifios
saltadores no pueden pisar. Cada vez, después de sal-
tar el Ultimo, avanza el burro un pie méas adelante para
que el salto sea cada vez mas largo y mas dificil. Si al-
guno al saltar pisa la raya o toca al que hace de burro.
pierde y se pone en su lugar. Al tiempo de saltar, el
que no se encuentre con fuerzas suficientes para dar
el salto entero, pide media, que es saltar la mitad de la
distancia a que saltan los demas. Al ir saltando todos
y cada uno, van diciendo lo que el primero:

A la una anda la mula.

A las dos, culatd y coz. (Accién de culatd y coz del que salta.)
A las tres, el brinco de San Andrés.
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las cuatro, vara y media de alto. (Se alza el burro.)

las cinco, la cruz y el brinco. (Se hace.)

las seis, la mantequera. (Se agarra la chaqueta.)

las siete, salgo y pongo mi casquete. (Pone su gorra o sombrero.)
las ocho, vino e carnero mocho y se llevd e bizcocho.

las nueve, parir quiere.

las diez, pari6 a Ezequiel,

las once, llamar a Conde.

las doce, le responde.

las trece, le amanece.

>>>>>>>>>>

Periquillo el aguador,
muerto le llevan en un serén.

El serén era de esparto.
muerto le llevan con los zapatos.
Los zapatos eran de un vigjo,
muerto le llevan por los pellejos.
Los pellejos eran de aceite.
muerto le llevan por San Vicente.
San Vicente estd encerrado,
muerto le llevan por los tejados.
Los tejados se van hundiendo,
muerto le Ilevan por los infiernos.
Los infiernos son de Madrid.
alli le tocan el tamboril.
En el tamboril hay un rio,
en e rio un pino, en e pino un nido,
en € nido un huevo, en e huevo Un pelo,
en el pelo un galgo,
Extiéndete de rabilargo.
Con col y colma,
quien se quede atrds, que se ponga.

A LA PRIMERA, SIN TOPELA

la primera sin topela. (Sin tocar.)
la segunda, culatd que te junda.
la tercera, o que el mano quiera.
la cuarta, culatd que te parta. (Fuerte culatd.)
la quinta, los azotes. (Los dan.)
la sexta, los mendrugos en la cesta. (Se "Apoyan las coyunturas encima del
burro.),
la séptima, e espolique. (Se lo dan.)
la octava, piden entrada, con azote, espolique y culada.
la nona. baila mi abuela Ramona. (Con una gorra o sombrero puesto se
da e salto0 y al caer la gorra hay que cogerla en el aire.)
la décima, mi abuela tenia un cochino

con tres cuartas de tocino.

Asi de largo (se sefiala),

extiéndete de rabilargo.

¢ Con col y colma,
quien se quede atrds que se ponga.
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SOY EL REY DE MONUMENTO

Soy e Rey de monumento,

con mi corona y mi cetro,

con mi cetro y mi corona,

salto por cima esta mona.

La mona que esta debajo,

le pica un escarabajo.

La gorrita a lo fachenda. (Echada a un lado.)

La echaremos por calendas. (La tira al suelo.)

La cogeremos con mia manita. (La coge al saltar y da tres vueltas alrededor
del burro; después de haber cogido la gorra del suelo, € burro, con los
brazos abiertos, procura tocarle, y si le toca se pone en su lugar y si-
gue. Las vueltas han de darse con un solo pie.)

All4 arribita hay una ermita.
La culata de San Juan, y va una.
La culata de San Pedro, y van dos.
La culata de San Andrés, y van tres.
La culata de San Pablo, y van cuatro.
La culata de San Francisco, y van cinco.
La culata de San Maravel, y van seis.
La culata de Corchete, y van siete.
La culata de Carnero mocho, y van ocho.
La culata de San Bebe, y van nueve.
La culata de San Ezequiel, y van, diez.
La culata de San Ponte, y van once.
La culata del reloj, y van doce.
Extiéndete de rabilargo,
con col y colma,
quien se quede atrds que ce ponga.

CLARA ANDA LA VARA

Clara anda la vara,
espesa como turrén de mi mesa,
donde come e Duque, el Conde,
el Marqués y la Marquesa.
Una rodilla, como la santa canilla (una encima),
dos, como dos moscones (dos encima),
de barriga y Alicante (de barriga),
-de costilla y Alicante (de costilla).
con col y colma,
el que se quede atrds que se ponga.

CLARA ANDA LA VARA (Variacion.

Clara anda la vara,
espesa como turréon de mi mesa.
Céancara con huevo,
cojo mi borriquito
y me voy a por queso.
En el culo te pica un hueso.



MARCIANO CURIEL MERCHAN

Los pollos de San Bernardino,
pican tres por tres en un pepino.
Los de la Merced,
se tiran a charco a beber.
Daremos la vuelta al revés.
Somos |os |adrones,
venimos a robar carbones
nos cogieron los serenos,
echaremos a correr.
Una. dos y tres, echaremos a correr,

SALTO, SALTILLO

Dos, tres 0 mas nifios van saltando unos sobre otros,
y €l dltimo que salta se pone de burro, hasta que no
haya ninguno que salte, y entonces vuelve a saltar y a
seguir esta cadena sin fin.

TRUJILLO (CACERES)
LOS COSTALES

Para este juego hacen falta seis, nueve o doce juga-
dores, niumero siempre miultiplo de 3, ya que cada tres
han de formar un equipo o partido.

Se empieza tirando a la raya para que los tres ul-
timos hagan de burros. De éstos, se colocan dos de es-
paldas, se agachan y por entre sus piernas se dan sus
manos fuertemente sujetas. El otro nifio, que le ha to-
cado hacer de burro, se arrodilla y coloca su cabeza
entre las manos de los otros dos. En esta posicion esta
formado el burro para que los demas salten.

El salto se hace apoyando la cabeza en la espalda
del que hace de burro, arrodillado, y subiendo y ar-
gueando € cuerpo, dar la vuelta y caer de pie en la
parte opuesta, lo que no es tan facil. Si todos lo hacen
bien sigue el juego indefinidamente, hasta que se can-
sen o quieran perdonar a los burros y colocarse otros
en su lugar; pero si uno de los nifios no da bien el salto
y cae por el mismo sitio, tiene que volver a repetir el
salto hasta tres veces. Si la tercera tampoco da bien el
salto, él y sus dos compafieros mas de equipo pasara a
ser burros éstos quedan libres, y empieza de nuevo el
iueao en la misma forma
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ENTERA

Para buscar la mano se tira a una raya. El dltimo
hace de burro, poniéndose en linea, que los nifios que
saltan no pueden pisar. Después de saltar el ultimo,
cada vez avanza el burro un pie mas adelante, para que
el salto sea cada vez mas largo g mas dificil. Si al sal-

U

tar alguno pisa la raya o toca al burro, pierde y se pone
en su lugar.

Al tiempo de ir a dar el salto, el nifio que no se en-
cuentra con fuerzas para darle entero, pide media, ter-
cia o cuarta, que es la mitad, la tercera, o cuarta parte
que saltan los deméas. También puede pedir calcetin,
que es un paso, todo lo largo que puede, desde la raya,
avanzando al burro para acortar la distancia y saltar
luego desde el punto que marcé el paso.

Al ir saltando el primero dice y todos van repitien-
do lo siguiente:

A la una, anda la mula.

A las dos, culatd y coz. (Accién de culatd y coz ¢1 que salta.)

A las tres, el brinco de San Andrés, una, dos y tres.

A las cuatro, vara y media de alto. (Se alza el burro.)

A las cinco, la cruz y el brinco. (Se hace esto.)

A las seis, machaca, machaca, manteca de vaca en un almirez. (Se imita ma-
chacar.)

A las siete, salto y pongo mi bonete. (Pone su gorra o sombrero.)
A las ocho, vino el carnero mocho y se llevé e bizcocho.

A las nueve, parir quiere.

A las diez, pari6 a Rafael, entre un cancho y una pared.

A las once, Ilaman al Conde.

A las doce, le responde.

A las trece, le amanece.

Periquillo el aguador, fue por agua y se ahogo;
muerto le llevan por Un serén.
El ser6n era de esparto:
muerto le llevan en los zapatos.
Los zapatos eran de un viejo:
muerto le Ilevan por los pellejos.
Los pellejos eran de aceite:
muerto le llevan por San Vicente.
San Vicente estd encerrado,
con la llave y el candado:
muerto le Ilevan por los tejados.
Los tejados eran de tejas:
muerto le llevan por las callejas.
Las callejas eran de Madrid:
retoca, retoca el tamboril.
Al fin de mi juego, hago lo que quiero.
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Puede hacer palmada, culata, coz, espolique, capu-
chino, etc., y cada cual va luego haciendo lo que quiera,
y termina el juego.

OFICIALITO QUE TE MUERDO

Van saltando los nifios, haciendo de burro el que le
toco en la raya. Van diciendo:

Oficialito que te muerdo.
que te acabo de morder.
(Me dirds qué oficio tienes?

El que hace de burro dice el oficio que ha elegido en
combinacién con otro nifio, que no salta y que hace de
confesor. Con éste elige en secreto una herramienta del
oficio que ha elegido, para si alguno, al saltar, la dice,
se ponga y haga de burro. Siguen saltando y dice €
altimo:
¢Qué oficio dirds al porta?

El burro dice el oficio, sea aqui, como ejemplo, el
de carpintero, y los nifios van saltando uno a uno, di-
ciendo al saltar:

Tendras buena sierra, tendras buen escoplo, tendras
buen martillo, tendras buena madera, tendras buena
mesa, etc.; todo cuanto a los nifios se les ocurra; pero
si cualquiera de los nifios que saltan dice el secreto, €
burro contesta:

Si es, por ejemplo, sierra, jinca la morreja.

Si es escoplo, jinca el corroplo.

Si es martillo, jinca el porrillo.

Y asi sucesivamente, inventandose en general pala-
bras que hagan verso con la palabra del secreto. Y ter-
mina el juego poniéndose de burro el que acerté el se-
creto, volviendo a empezar.

SOY EL REY DE MONUMENTO

Empiezan a saltar y van diciendo los nifios lo siguiente:

Soy el Rey de monumento,
COn mi corona Yy mi cetro.
con mi cetro y mi corona.
salto por cima de la guarra mona.
La mona que estd debajo.
le picé un escarabajo.
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Gorrilla, gorrilla los estudiantes:
quien no la toque

que se amuele y se aguante.
En mi casa hay un patio;

en el patio una higuera:

echa los higos cumbones;

se vol vieron carbones.

A correr, a correr,

que vienen los ladrones

Echan a correr. Después el que por suerte hizo de
burro sale a perseguirlos para tocar a alguno y que éste
haga de burro. Todos tienen que volver al sitio donde
se saltaba y escupir precisamente en la !misma raya
donde se ponia el burro. Si la escupichinacae fuera de
la raya, o el burro toca a alguno antes de llegar a
echarla, uno de éstos es €l que hara de burro la vez si-
guiente Si no, sigue € mismo de burro y continta el
juego, diciendo:

All& arribita hay un cerro,
en € cerro hay un pino,
en e pino hay un nido,
tiene tres huevos:
blanco, negro y colorado.
Al pasar por el blanco
me quedé cojo y manco. (Se hace e cojo y manco al saltar.)
Al pasar por € negro
me quedé manco y tuerto.
Al pasar por el colorado
me quedé cojo," manco, tuerto y jorobado.

Mariquita la titiritaina
tenia un violin de cafia.
La cafia era de tomiza,
adiés, madre, que me voy a misa
Del Puerto Real,
adiés, madre, que no vuelvo mas.

Termina.

Para empezar vuelven a tirar a la raya para ver
quién hace de burro, librandose de tirar quien hizo de
burro la vez anterior.

MADRONERA (CACERES)
LOS JAMONES

Se tira a la raya. El Gltimo hace de burro, estriba-
do con los brazos sobre una pared o poyo; van saltan-
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do encima uno a uno, y si el burro ve que alguno se
va a caer no dice nada, para que el que se caiga se
ponga en su lugar; pero si ve que han montado todos
los que juegan y estan firmes, dice: "Pasen". Y apean-
dose los montados, vuelven a saltar sobre el mismo
burro, pero cambiando los saltadores el orden de sal-
tar, es decir, que el dltimo anterior es primero ahora,
etcétera.

TORO. TOREAR

Se reunen los toreros v nombran un toro, al que to-
can con sus blusas, mandiles, etc. Se torea en una pla-
za u otro sitio ancho, donde pueda correrse libremen-
te, nombrando los talanqueras y haciendo cada uno de
ellos un oficio: de toreros, picadores, rejoneadores, mo-
nosabios, etc.

TORO, LA TOPELA

Se refinen los jugadores y uno de ellos dice: "Ni el
rey me la quita, ni el rey me la echa". Coge una china
y pone las manos atrds, y en una de ellas guarda la
china de piedra. Saca las manos, cerradas, con la chi-
na en una de ellas, y el primero de los jugadores que
dé en la china es el toro. Este correra detras de los
otros, sin que éstos se escondan, y aquel a quien to-
que sera el toro.

TORO, ESCONDER

Se echan chinas, como en el de la topela, y al que
le toque se esconde. Los demas también se esconden, y
cuando ya estan escondidos le dicen: "Ya". Y el toro
sale en persecucién de los toreros, y al que agarre hace
de toro y sigue el juego.

CIVILES Y LADRONES

Se echan pies y se hacen dos bandos, con sus jefes,
que fueron los que echaron pies. Hay un bando de ci-
viles v otro de ladrones. Los ladrones se esconden y
los civiles los persiguen hasta encontrarlos, Ilevando-
los amarrados a un sitio fijado de antemano, que hace
de céarcel. Cuando han pasado todos, los civiles les dan
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unas palmadas, que es el castigo, y los ladrones pasan
a ser civiles, y los civiles, ladrones, y empieza el juego.

LAS LIEBRES

Uno de los nifios, que por suerte o voluntariamente
hace de galgo, persigue a los demas que juegan, que
hacen de liebres. Si el galgo toca a una liebre, ésta se
convierte en galgo. Si toca otra, también es galgo, y
asi hasta que s6lo queden dos liebres, y de estas dos, la
primera a quien toque el galgo pasa a hacer de galgo
fIa vez siguiente, empezando el juego en la misma
orma.

TRUJILLO (CACERES)

LA GALLINA CIEGA

Como dice el nombre, es un nifio o nifia, cubiertos
los ojos con un pafiuelo. Los deméas nifios que juegan
se colocan alrededor de él, preguntandole:

--¢Qué se ha perdido?

--Una aguja y un dedal.

--Echa manos a buscar.

Empieza a perseguir a los nifios, que van rehuyen-
do ser cogidos por la gallina. Si ésta logra coger a tino
éste no habla, y todos estan en silencio para que la ga-
Ilina no sepa quién es, aunque tiene libertad de pal-
parle para averiguar quién es. Si lo consigue, éste hace
de gallina ciega; pero si no acierta, sigue de gallina el
mismo nifio y sigue el juego, hasta encontrar y conocer
a otro.

Para elegir gallina, ordinariamente se hace tirando
a la raya.

MADRONERA (CACERES)
EL TERMINO

Uno, a quien toca, se pone arrodillado y con los
brazos abiertos. Otro, por detras, le sujeta, y todos
quieren llevarse al que estd arrodillado, tirdndole de



los brazos. El que le defiende, si logra tocar a alguno
de los que quieren llevarselo, se pone éste a quien to-
que, y de defensor el que estaba de rodillas. Si logran
llevarse al que esta de rodillas, sin que el defensor pue-
da evitarlo ni tocar a ninguno, los demas dan a de-.
fensor palmadas de castigo.

ARRIBA. ARRIBA, HIJOS MIOS

Las madres echan pies para elegir a los de su bando.
Los del bando primero se esconden, y luego las dos ma-
dres van con los del otro bando, y la madre del segun-
do dice:

---Arriba, arriba, hijos mios.

Pero la del primero dice: Quietos

Pero a repetir la madre del segundo: --Arriba.
arriba, hijos mios, dice la otra: --Cordero, cordero.

Y entonces los escondidos se levantan y montan en-
cima de los otros del otro bando basta el sitio donde las
madres echaron pies. Llegados a este sitio se cambia es-
condiéndose los que primero no lo hicieron, y a con-
trario, y sigue el juego.

CANAHEJA

Uno, sentado, hace de madre, o cafiaheja. Los demas,
estribado el primero su cabeza en la rodilla de la ma-
dre. Los otros, en las rodillas de los de adelante. La
madre dice: :

--Cafaheja.

-Cucumber- responde el ultimo.

--Tira un pellizco en el culo y echa a correr-dice
la madre.

-¢Chico o grande ?--pregunta.

--Que rompa sangre (o bien chiquinino).

Y se sigue asi hasta el dltimo.

La cafiaheja cuenta hasta veinte, y dice:

-Vete ala plaza de San Vicente y si no los encuen-
tras vente. O bien: --Anda a buscar a tu gente a la pla-
za de San Vicente, y si no esta ali, te vienes aqui.

Los demas se esconden; pero si logra tocar a alguno.
éste se pone; s no, continda el mismo.



ACEITERA

Uno hace de madre y otro de burro, estribada su
cabeza sobre las piernas de la madre. Esta dice y hace
lo que los deméas han de repetir, y si se equivoca algu-
no, el que se equivoque, se pone:

--Aceitera, vinagrera; a las tres corral; amagar Yy
no dar; dar sin duelo; se murié mi abuelo; dar sin reir;
dar sin hablar.

Esto se repite cuantas veces se quiera, hasta que otro
se pone.

LA SALONA

La salona es un pequefio palo con dos puntas que
se da con otro largo y afilado, semejante a un sable:
para jugar se hace un circulo y en él se coloca la salo-
na, dandola tres veces con el corte del palo, y quien mas
la separe del circulo en las tres veces, es el que gana.

LA JURREA

Se hace un circulo en el suelo y se tira la vara de
cada uno a pegar a la corcha que habra en el centro, y
el que la separe mas de la corcha es el que la guarda.
Se pegan palos a la corcha, y cuando la corcha esta co-
rriendo y toca a uno de los jugadores, éste la guarda y
le da palos hasta entrarla de nuevo al centro del circulo.

TROMPO

Se hace un circulo. Se tira dentro de él para dar con
el trompo a la perra, botéon o disco de metal que se
haya puesto para jugar. Se coge el pedn y se le da. Pica.
cajazo y mochazo.

El. HURON

Uno hace de hurén, con las piernas abiertas, mien-
tras los deméas tiran por bajo de ellas sus gorras, lo mas
lejos posible. Cuando todos los nifios han terminado de
tirar sus gorras, el que hace de hurén tira la suya para
ver si toca a alguno, y si no le toca, los deméas le patean
la gorra hasta que la vuelve a coger. Vuelve a tirar
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hasta tocar alguno, y si no lo logra, sigue de hurén;
pero si toca alguno, pasa a ser hurén aquel a quien
toque.

LOS BURROS

Los nifios que juegan han de ser pares. Se tira a una
raya, y la mitad de los que jueguen que ganen la mano
montero encima de los otros, haciendo un circulo y ti-
randose la pelota los caballeros, unos a otros, hasta que
uno de éstos no la coja; entonces huyen éstos, y uno de
los que hacian de burro coge la pelota y la tiraa dar a
uno ele los que antes eran caballeros. Si da a alguno, éste
pasa a ser burro y los demas compafieros, igual, Los bu-
rros de antes hacen esta vez de caballeros. Si no acierta
a dar sigue el mismo juego que antes, con los mismos
burros.

A Ml UNA

A mi una, los hombres fuman
y las mujeres fuman claveles
y los chiquillos fuman pitillos.
Al pete, petea, alante y atras,
una revolera, la vuelta entera,

A LA UNA (variante)

A la una, los hombres fuman,

y las mujeres fuman claveles.

y los chiquillos fuman pitillos.

Que sin mover, que sin andar, que sin pegar.
el pie celeste, la mano blanca.

que la amarilla, que la coloré.

Al pete. perca, alante y atras.

una revolera y una pola.

Se va haciendo lo que indica.

AMADEO

Segln se da la pelota contra la pared y se recoge se
va diciendo y haciendo lo que se indica:

Amadeo, td, Tadeo, tu que estdas en alto cerro
dale voces a mi vaquero, que me traiga un campanillo
para ponérselo a novillo; Un cencerro, un collar,
gue me hago veinticinco sin contar.



JUEGOS INFANTILES DE EXTREMADURA

Me hago una, me hago dos, me hago tres, me senté;
me hago una, me hago dos, me hago tres, me arrodillé;
me hago una. me hago dos. me hago tres. me levanté.

mis una, sin reir, Sin hablar,
con un pie, con e otro.
con una mano, con la otra.
una revolera, la vuelta entera.

AMADEO (variante)

Amadeo, td, Tadeo. tu que estds en la cocina
echa fuera esa gallina, que se vaya al gallinero
que la tengo preparada, que me ponga muchos huevos;
mi devanadera, la vuelta entera.

SIN NA

Sin na. no puedo hacer na.
porque si lo hago, me lIlevan los diablos.
Sin mover, no puedo mover,
porque si muevo, no voy al cielo.
:Sin reir, no puedo reir, porque s rio, hago el perdio
Sin hablar, no puedo hablar, porque s hablo
me llevan los diablos.
Con un pie, con una mano, la naranjita y el estropajo.
Con € otro. con la otra. la naranjita y la pelota.
Con una mano, con un pie, la naranjita y e cascabel.
Con la otra. la naranjita y la pelota.
Pe. pe. tras. tras. tio Pedro lairén (ladrén).
y vaya usté con Dios.
Mia delante, mia detrds, tio Pedro Lairdn,
E1l beso a pedn.
Mi devanadera, no puede hilar, porque si la hilo, se me rompe € hilo
Mi devanadera, agachadera, hombrito, codito, cadera, rodilla, puntera,
sobrepuntera, la media vuelta y la vuelta entera.

Nota.- Se va haciendo lo que indica. Juego propio
de nifias pequefias.

TRUJILLO (CACERES)
NARANJA CHINA

Naranja china,
limones agrios,
la papalina y el boticario.
Una por arriba,
y otra por abajo,
la media vuelta
del escarabajo.
Zapatero, toro,
echa la carne a puchero,
que estd mas negro
que un jumero.
Habas y guisantes,
Madrid, Zaragoza y Alicante.



Segln indica lo que se dice se va haciendo al tirar-

la pelota sobre la pared, para irla cogiendo sucesiva-
mente.

HERRERA DEL DUQUE (BADAJOZ)

VOS UNA

VOS una, sin mover,
sin reir. sin hablar,
con el pie celeste,
con el celestial,
con la mano de
el pan de comer.

Po-po, Pepito va.
delante y detrés,

mi media vuelta

mi revelador,

v mi vuelta si -caracol.

Otra variedad mas: Se va haciendo con la pelota lo
gue se va diciendo.

TRUJILLO (CACERES)
A MIS UNA

A mis una;
sin mover,
sin refr (serias) :
sin hablar (se hace con la mano sefial en la boca de callar) :
con el pie celeste (se levanta el pie derecho),
se pasa al modeste (se levanta el pie izquierdo);
Con una mano blanca (se coge la pelota con la mano)
se pasa a la encarnada (se pasa de una a otra);
al po, po (se dan palmadas),
Sevilla y Badajoz (se vuelven las manos a la espalda).
La caracola (se dan las vueltas a las manos).
el nifio de la bola (se bajan hacia el suelo).
y adiés Manola (se dan con las manos en los hombros)

Juego sobre la pared, e ir cogiendo y diciendo suce-
sivamente lo anteriormente dicho.



JUEGOS INFANTILES

A MIS UNA

A mis una. sin mover (se estd quieta) ;
sin reir (seria) ;
sin hablar (hace ademan de silencio con la boca o las deméas hablan por ella)
con el pie celeste (derecho'),
-Con el celestial (izquierdo):
con la mano blanca,
con la de bordar.
Al po, po, Sevilla y Badaioz:
la revolandera, agachadera;
hombrito, codito, cadera.
rodillera, puntera, ratonera.
medias suelas abrochador,
que pia y que pon.

Al tirar la pelota se va indicando cada cosa de las
que van diciendo, y seflalando los sitios indicados

A MIS UNA

A mis una,
los hombres fuman,
y las mujeres
fuman claveles.
y los chiquillos
fuman pitillos,
y las muchachas
cogen la plancha,
para planchar
la ropa blanca
de su mama
y € camison de su papa
y las ropitas del Carnaval.

Se hace tirando la pelota a la pared, y al irla co-
giendo ir diciendo esto y seguir tirdndola acompasada-
mente con canto mondétono.

RIO VA LA TAUSE

Tirando la pelota al suelo con movimiento de su-
bir y bajar con la mano, y acompafiando los movimien-
tos de subida y bajada, se va diciendo:

Rio va la tause;
pasara por la tause;
A nun deo. minundeo,
cuantin creo.
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Al decir "pasara por la tause", se hace pasar la pelo-
ta por entre ambos brazos, cerrados en forma de semi--
circulo.

Hay la variedad de que en vez de hacer pasar la pe-
lota por los brazos en semicirculo puede pasarse por
debajo de un solo brazo, formando asa sobre la cade-
ra, una vez sobre el brazo izquierdo y otra vez sobre
derecho, o bien hacerla pasar debajo de un pie, o bien
lo que a la nifla mejor se le ocurra de vistosidad y la
mayor variedad posible.

LA CARRASQUINA

Bailan con las manos en alto, moviéndolas con toda.
la gracia y ligereza posible:

Este baile de la carrasquifia
es un baile muy disimulado.
que poniendo la rodilla en tierra,
todo el mundo se queda mirando.
A la vuelta, a la vuelta Madrid.
ese baile no se baila asi,
que se baila de espalda, de espalda,
Mariquilla menea esa saya,
Mariquilla menea esos pies:
a la vuelta se da un puntapié.
En mi pueblo no se hace eso,
que se da un abrazo y un beso.
En mi pueblo no se dice nada,
que se da una gran bofetada.

Se hace lo indicado.

DEJALA soOLA

En dos filas, una frente a otra, sale una nifia, y las
demas le van cantando:

Déjala sola, sola bailando:
que a mi nifia la gustan los tangos.
Que la quiero ver bailar, saltar y brincar
y andar por el aire:
esas son jerigoncias de un fraile.
Busque compafia, compafia busque,
que a mi nifia le gustan los dulces.
Que la quiero ver bailar, saltar y brincar
y andar por el aire.
que estas son jeringoncias de un fraile.



JUEGOS INFANTILES DE EXTREMADURA

LA SENORITA ISABEL

Las nifias, colocadas en dos filas. Una en medio bai-
lando de arriba abajo y entre las filas:

La sefiorita Isabel.
que querfa estar
y se va a morir
de tanto pensar.
Piensa en su novio;
su novio no la quierg;
la pobre |sabel
de pena se muere.
A Isabel le vamos a dar
chocolate con aguarras;
a su novio le daremos
chocolate con bufiuelos.

Se dara el nombre de Isabel o el de la nifia,que pa-
rezca.

AL PAVITO Y AL PAVAN

Puestas en dos filas, unas nifias frente a otras, van
cantando a la vez de tocar las palmas.

Al pavito y al pavan,
que tran lirén, que tran liran (una).
Idem id. id. id. (dos)
Idem id. id. id. (tres).
Idem id. id. id. (cuatro).
Idem id. id. id. (cinco).
Idem id. id. id. (seis).

Al terminar esto cada una busca a Su pareja, esco-
giendo la nifia de enfrente y cantan como si una fuera
el novio y otra la novia:

Contigo me he de casar,
que tron lirén, que tron liran.

MADRONERA (CACERES)
HILO, PALILLO
Se empieza diciendo esto:

Hilo, palillo; hazo, palazo; carabina, escopetazo; agua que bebes.
montate en ése.



Se va diciendo esto de uno en otro de los nifios del
corro, y a quien toque la palabra ese hara de burro y
montara el nifio anterior, y se seguird hasta que no
haya ninguno que montar. Llegados los nifios al sitio
indicado montados cada uno en su burro, pregunta el
que hace de madre (director del juego):

- jHay I|ebresen e monte?
- &: hicas y grandes.
- jPongo la red?

- Pongala usted.

-¢Y s las cojo?

- Céjalas usted.

Y al decir esto, el que hace de madre sale corriendo
para ver de coger a alguno. Al que coja, hace de burro,
monta en él hasta el sitio del corro, en que vuelve a ha-
cer de madre el mismo anterior o bhien se lo cede a otro,
empezando de nuevo el juego.

TRUJILLO (CACERES)

CIVILICERA

Civilicera, tengo un &rbol de tal manera (se indica
por la que haga de madre el tamafio del arbol), que da
la fruta asi (sefiala el tamafio de la fruta, y las que es-
tan jugando dicen la fruta que les parece, y la que lo
acierta sale corriendo detrds de las que estan jugan-
do; y la que lo acert6 dice: --A la oreja ligo, a la ore-
ja ligo. Y ala que agarra la tira de las orejas hasta
que dice la fruta que sea.

Se sientan para jugar todas las nifias, formando
corro, eligiendo antes a una, que hace de madre o guia.

ANTON PIRULERO

También de corro, sentadas y haciendo una de ma-
dre. Pone a cada una un oficio, por ejemplo, de mo-
dista, al piano, tocar la guitarra, etc., etc.

Cada una hace como si estuviera trabajando en el
oficio que le dieron, y la madre mientras las va mi-



rando y haciendo burla, con los dedos puestos sobre la
nariz y cantando esto:

Antén, Antén, Antén Pirulero,
cada cual, cada cual, cada cual,
atienda a tu juego,

y @ que no atienda, deberd, debera
pagar una prenda

Y la madre empieza a hacer uno de los oficios de
cualquiera de las nifias, y entonces la que hacia el ofi-
cio que ahora hace la madre, hace lo que ésta hacia
antes; pero si se equivoca tiene que pagar prenda, y
sigue el juego hasta que vengan los castigos a cada
preda.

MADRORNERA (CACERES)
A LA RUEDA DEL PANUELO

Los nifios forman circulo, cogidos de la mano; uno
de ellos da vueltas alrededor y lleva un zurriago (pa-
fluelo con un nudo en uno de los extremos) que pro-
cura tirar distraido junto a uno de los nifios, para que
éste no se entere; s a dar la vuelta completa no se ha
enterado todavia, coge el zurriago del suelo y empieza
a darle zurriagazos, haciendo que salga de su sitio, y
dandole zurriagazos da una vuelta completa, hasta que
.el nifio ocupe su sitio, y sigue; pero si a echar el pa-
fluelo aquel a quien se le echa se entera, lo cogey cuan-
do el echador va dando vueltas, le sigue dando zurria-
gazos hasta que vaya a ocupar el sitio que él dejo: y
asi sucesivamente.

EL RATON Y EL GATO

Los nifios forman circulo, cogidos de las manos y
extendidos, para que el que hace de raton pueda pene:
trar, pero cierran cuando el gato, que va en persecu-
cion suya, quiere cogerle, Si el gato logra cogerla, le
da con el zurriago, y el raton, cuando esta cansado, dice
a uno: "Defiéndeme". Y sale otro, que hace de gato, y
el que era gato se, vuelve raton, y el raton primitivo
entra con los demés nifios en fila

& kik
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HERRERA DEL DUQUE (BADAJOZ)
DE FRANCIA VENGO, SENORES

Colocadas las nifias en dos filas, una frente a otra,
cantan, preguntando y respondiendo, segun se indica

--De Francia vengo, sefiores,

de por hilo portugués.
y en e camino me han dicho

¢cuantas hijas tiene usted?

-Tengamos las que tengamos.
eso no le importa a usted:
me voy. me Voy alojada,
a los, palacios del Rey,
a contarselo a mi ama.
a mi ama dofia Inés.

--Vuelva, vuelva, caballero.
so sea usted tan cruel,
de cuatro hijas que tengo
la mejor serd pa usté.

--Esta cojo por bonita.
esta cojo por clavel,
que me ha parecido hermosa,
hija de dofia Isabel.

(Parece que es canciéon incompleta.)

TRUJLLO (CACERES)
UVAS DE VALDEVI

Las nifias se cogen de las manos y van pasando bajo
los brazos de dos de ellas, que anteriormente se desig-
nan como madres.

Van pasando todas, una a una y en fila, hasta que
no quede ninguna sin pasar. Cada vez queda una de
las nifias sujeta en la cadena que forman. Cuando no,
queda ninguna vuelve a empezar el juego. Van can-
tando :

--Uvas traigo de vender,

de de de Valdevi.

de mi amor en gloria y en si.
--A  como las da usted,

de de de Valdevi,

de mi amor en gloria y en si.
--A  veinticinco cuartos,

de de de Valdevi,

de mi amor en gloria y en si.
--Pasaremos la corriente,

de de de Valdevi,

de mi amor en gloria y en si-



YO TENGO UN CASTILLO

Una fila de nifias con una madre, y otra madre sola,
colocada enfrente. Van cantando y contestando segun
se dice:

La madre canta:

-Yo tengo un castillo, matarile, rile. rile:
yo tengo un castillo, matarile, rile, ron. ,
-¢Dénde estan las llaves, matarile, rile rile?
¢donde estan las llaves, matarile, rile, ron?
--En ¢ fondo del mar, matarile, rile. rile:
en e fondo del mar, matarile, rile, ron.
--¢,Quién ir4 por édlas. matarile, rile, rile?:
jquién ira por ellas, matarile, rile, rén?
-La sefiorita Maria, matarile, rile, rile;
la sefiorita Maria, matarile, rile, ron.
-¢Qué levas a regalar, matarile, rile. rile?;
¢qué le vas a regalar, matarile, rile, ron?
--Los zapatos de la Reina, matarile, rile, rile;
los zapatos de la Reina, matarile, rile; ron.
-El' regalo si la gusta, matarile, rile, rile;
elregalo si la gusta, matarile, rile, ron.
-Pues me entregue usted a su hija. matarile, rile, rile;
pues me entregue usted a su hija, matarile, rile, ron.
--¢A quién entrego a mi hija, matarile, rile, rile?
la quién entrego a mi hija, matarile, rile rén?
-El veinticinco de mayo, matarile, rile, rile:
el veinticinco de mayo, matarile, rile, ron,
se celebra la funcion, matarile, rile. rile;
se celebra la funcion, matarile, rile, ron.

Sin cantar, se termina: jAdiés, cabeza de mel6n,!
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